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Lage Santos, Sandra Maria Aluisio, Sidney Leal and Leonardo Mariano Gravina  Fonseca 

Clustering  Learning  Objects  in  the  IEEE‐LOM  Standard  Considering  Learning  Styles  to  Support 

Customized Recommendation Systems in Educational Environments ......................................................... 96 

Miller M. Mendes, Victor C. Carvalho, Rafael D. Araújo, Fabiano A. Dorça and Renan G. 
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viii 
 

Electronic Puppet:  development of an Assistive Educational Technology ...................................................... 222 

Roceli Lima, Magda Bercht, Liliana Passerino, Rafael Martins Farias, Guilherme  Linck de 

Vasconcellos and Renato Ventura B. Henriques 

Track:  Learning  Object  Repositories 

Mexican Standard for Interoperability of Learning Objects Environments .................................................. 226 
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